
Centre thermal et ludique de Balaruc les Bains. Le projet 
met en scène les différentes constituantes du site : l’eau, 
la végétation tropicale et l’architecture bois du bâtiment 
(intérieur et extérieur). Le projet s’articule autour de la 
paroi de verre du «chemin de pluie», véritable mur animé 
de teintes bleutées et blanches qui crée un fond de scène 
à l’ensemble des plages. L’ensemble du bâtiment est 

 programmé en DMX et géré par des scénarios centralisés 
en interaction avec les jeux d’eau. 
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